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4.  과학관과 과학교육
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4.1 과학관에서 과학교육의 필요성

• 과학 학습

• 전 생애에 걸쳐 형성되는 복잡하고 방대하며 현재 진행형의 과정

• 아주 다양한 환경과 폭넓은 경험을 통해서 매 순간 기회는 주어진다

• 과학관

• 과학 학습을 증진시키고 학교에서의 과학교육의 질을 강화시키는데 중요한 역할

• 비형식 교육 환경은 학생들에게 과학에 대한 관심을 자극시켜 학생들이 과학에 관여하게 해 줄 수 있다

• 과학 개념과 실습을 강화시킬 수 있다

• 학교와 일상생활에서 과학을 추구해보는데 관심을 가지고 적극적으로 임할 수 있게 해준다

• 과학을 접할 수 없는 환경에 놓인 학생들에게는 아주 중요한 기회를 제공



4.1 과학관에서과학교육의필요성

왜 과학관 인가?

• Falk

• 과학관의가치는관람객들이스스로과학에노출되어과학을추구하고, 과학과연관된것들을조금배우면서과학의가치를알게되면서

사회가과학사업을하는데지지자역할을할수있도록인도하는데있다.

• 과학관은형식교육의장인학교뿐만아니라학교교육을이미마친일반인들에게까지아주좋은교육기회를제공하는것으로여겨지고있다

• TV, 라디오와서적들은실제교구들또는다른사람들과상호작용할수있는기회를제공하지않는다(수동적인학습기회)

• 과학관은실제교구들을조작하고문제를해결하고다른사람들과상화작용하는기회를제공한다.

(어떤때는이모든과정이동시에일어나기도한다)

• 과학관은스스로문제를제기해보고그문제에대한답을찾아보기위해최적의장소이다

우연한 발견



4.1 과학관에서과학교육의필요성

과학관 어떻게 가르치나?

• 학생들과 성인들을 위한 국가가 정하는 과학소양교육자료 개발

• 학교와 대학에 교육자료 제공

• 학교에서 하기 힘든 경험들을 제공

• 어린이들은 재미있고 흥미로운 환경 속에서 과학을 배울 수 있다

• 과학에 대한 흥미, 경외감, 지식과 이해가 가능하도록 자극해준다

• 관람객들이 더 강한 호기심을 갖게 해주고 솔직하게 답을 얻을 수 있도록 도와준다

• 공동체학습을 촉진시킨다

• 과학관은 가족들이 함께 배울 수 있도록 묶어주는 역할을 한다. 부모들은 자녀들이 공학에 관심이 있다는 것을

발견하기도 한다

• 많은 대화식 체험활동을 통해 효과적인 학습기회를 제공한다

• 어린이들의 놀이 장소나 소풍장소로도 활용된다

• 비형식교육의 모델을 제공한다

• 관람객들은 무엇에 초점을 맞추어 관람할 것인지 선택할 수 있어서 더 많은 것들을 배우고 오래 기억할 수 있게 된다



4.1 과학관에서과학교육의필요성

과학관의 중요성

• 과학을 가르치고 과학을 증진시키는데 중요한 역할을 한다
• 학생
• 성인

• 관람객들은 어디에 초점을 맞추어 관람할 것인지 선택할 수 있다
• 더 많은 것을 배울 수 있다
• 더 오래 기억할 수 있다

• 과학을 소개함으로서 과학에 노출되게 하고 과학과 연결되게 한다
• 어린 나이에 상상과 탐구의 세계에 들어가게 해준다
• 과학의 가치를 인식하는데 도움을 준다
• 사회가 과학 사업을 할 수 있도록 지지할 수 있도록 해준다



4.1 과학관에서과학교육의필요성

어린이들을 박물관에 데리고 왔을 때의 교육학적 잇점

역사를

좋아하게

해준다

이야기를

잘듣게된다

비교와대비를

할수있는

능력배양

질문할수

있는

용기부여

언어발달을

촉진

시켜준다

새로운
아이디어를떠
오르게
한다

창의력을

깨워준다

가족결속을

조성

시켜준다

일생동안
가르칠수
있는
능력배양

박물관에

대한

경외감고취



4.1 과학관에서과학교육의필요성

과학관의 유리한 점

• 물건을사는것보다경험을하는데비용을지불할때좋은기분을갖게해준다

• 관람하는 동안 얻어지는 정보 또는 통찰력으로 관람객들이 더똑똑하게 만들어준다

• 비형식교육환경에서 효과적인 학습방법을 제공한다

• 평생교육환경을제공

• 개개인이 일상의 경험과 주변환경속에서 얻어지는 교육적인 영향과 자료들을 통

해서 과학에 대한 태도, 가치, 기술과지식을 습득한다

• 박물관은 더 이상 공예품들의 수집 장소가 아니다

• 이웃을 만나게 해주고, 사고와 의견을 토론하면서 공동체의 능동적인 구성원이 되

게한다

• 전국에퍼져있는박물관에서 펼쳐지는 교육의 증진과 소통의 확대는 이웃과의 유대를

강화시켜준다

과학관은 관람객들이 전시물들을
탐구하면서 영감을 얻고, 배우며
즐기게 해준다. 박물관들은 관람
객들에게 유용한 전시물들을 모
우고 안전하게 전시하고 때로는
직접 제작하는 과정을 통해 관람
객들이 사회공동체에 대한 신뢰
를 유지하게 된다



4.1 과학관에서과학교육의필요성

과학관의 불리한 점

• 야외수업은학생들에게보람되고흥미로운학습기회를제공해줄수있다

• 학생들을박물관, 극장또는학습센터등외부로데리고나가는데는불리한점도존재한다

• 예산부족, 보호자부적, 학생들의행동을자제하기힘듦, 좋은수업을하는것, 두려움있는학생들을다

루는것들이잠재적인어려움들이다

• 규칙을만들고, 지원금을확보하고잘기획하는것은이런불리한점들을완화해줄수있다

• 준비단계에서어려운점

• 비용, 완전과보호자부족으로과학관으로소풍을준비하는데어려움이있다

• 규칙과구조

• 학생들이학교밖에서시간을보낸다는것에흥분되게되면학생들을야외수업에집중시키기어렵다

• 행동

• 야외수업에서규칙대로이끌고의미있는학습경험을증진시키기는아주어렵다

• 학생들은그룹에서이탈하여혼자다니려는경향이있고버스를놓치거나박물관안에서떠드는경향이

있다. 

최근에 소장품이 파손되거나 대여 된 동안
에 파손의 위험성에 관해 많은 찬반 논란
이 일고 있다



4.2 과학관에서 과학교육

과학교육의 목적

과학적 소양(현 시대를

살아가면서 당면하게 되

는 과학 사회적 이슈에

대해 옳고 그름을 판단

할 수 있는 능력)의 함양

무엇을 가르칠 것인가?

과학의 3요소

(태도, 방법, 내용)와

함께 과학의 본성을 교육



4.2 과학관에서과학교육

과학탐구를 통한 과학적 소양 함양

과학탐구

실험(doing) 이해(understanding)

실험 기술 사고 기술

논리적 사고 비판적 사고



4.2 과학관에서과학교육

과학적 지식 성장

• 과학교수학습은 조사사실, 원칙이나결과들을뛰어넘어이루어진다

· 과학하는과정과어떻게이해하는지에대한것도포함되어져야한다

• 지식은개인적이긴하지만학습자는자신의지식을상호작용으로습

득한다

·  물리적주변세계와의상호작용도포함

·  사회문화적뿐만아니라언어적환경과합작하여이루어짐

• 과학관은이런상호작용이일어나는최적의장소

·  학습자들은과학관에서관찰하고, 자료를수집하고해석하며그들의

지식을조직화하기위해 비평적방법으로취득한정보들을활용할수

있도록기회가주어져야한다

관찰/관측

자료 해석

과학적 지식 성장

지식의 변화

이끌어준다

바탕이되는것

이끌어준다

변화가일어날때

더많이알게될때

개념과 가정
그리고 탐구



4.2 과학관에서과학교육

과학관 교수-학습 전략

• 일방적인 강의나 형식적, 기계적 절차에 따른 접근을 하지 않는다

· 토론 또는 협동을 통한 교수-학습이 효과적임

• 엄격한 의미의 과학적 탐구도 포함한다

• 논리적 절차와 방법

• · 토론의 대상이 아님

• 발산적 사고 과정을 지향하여 전략을 세운다

• 발산적 사고는 논리적/기호적 사고와는 다르게 토론과 협동을 통한 창의적 사고 과정이며, 상징적

사고의 산물



4.2 과학관에서과학교육

STEAM 수업 모형

1) STEM 교육에인문, 사회와예술(Arts)을강화시킨융합인재교육

2) 미래과학기술사회가요구하는과학, 기술, 공학, 예술, 수학등다양

한분야의융합적지식을기반 새로운가치창출, 종합적인문제

해결능력을갖춘인재양성

3) 핵심역량: 지식, 개념의융합과통합(Convergence), 창의성

(Creativity), 소통(Communication), 배려(Caring)

4) 목표: 미래과학기술발전을주도할창조적, 융합적인재양성을위해

과학기술에대한흥미와이해를높이고융합적소양(STEAM literacy)

과문재해결능력의신장



4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의 역할



4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의역할

대중천문학자는 커뮤니케이터

더욱 잘 이해하기 쉽게 언어를 사용함을 통해
과학의 방법들과 정확성을 이해시키며 대중과 소통

[목 적]
과학에서 이루어지고 있는 관찰들과 결론들의 타당성과

방법들의 효율성을 대중들에게 알려주고 설득

“과학 커뮤니케이션”

연구자 대중
다리역할



과학 커뮤니케이션 - 과거

4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의역할

http://2.bp.blogspot.com/-BlT09qfW-I4/UP6Q7ax_YfI/AAAAAAAAFSI/fxwj6x44hHY/s1600/inquisicion+juicio.jpg


과학 커뮤니케이션 - 과거

4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의역할



과학 커뮤니케이션 – 현재와 미래

Public Engagement with Science and Technology

4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의역할



과학 커뮤니케이션

PESTPUST
Scientific 

literacy

개념 탐구방법 STS NOS

4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의역할



과학 커뮤니케이션의 구성요소

구성요소 정의

Awareness

인식
과학의 새로운 면에 익숙해지면서 과학을 인식

Enjoyment

즐거움
과학을 오락이나 예술이라고 간주

Interest

흥미
과학에 자발적으로 참여하거나 스스로 과학과 소통

Opinion

의견
과학에 관련된 사고를 형성하거나 수정 또는 확인

Understanding

이해
과학적 지식, 과학적 방법과 사회에 미치는 영향들을 이해

4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의역할



과학커뮤니케이터(대중천문학자)에게 필요한 사항들

1나는 누구인가? 에 대한 확실한 인식

– 대중과연구자를연결해주는 커뮤니케이터

– 학예사든, 전시개발자이든도슨트이든모두커뮤니케이터

2전시물에 대한 확실한 이해

3과학적 소양/과학커뮤니케이션에 대한 이해

4해설사의 경우

– 관람객들을대상으로하는상황학습을통한전문성함양

– 질문의사용

•열린질문/ 닫힌질문

•인지-기억적질문 / 수렴적질문 / 발산적질문/ 평가적질문

4.3 과학커뮤니케이터 (대중천문학자)의역할



요약

과학관에서과학교육의필요성

• 과학관에서 과학교육의 필요성

• 왜 과학관인가?

• 과학관에서 어떻게 가르치는가?

• 과학관의 중요성

• 과학관의 유리한 점

• 과학관의 불리한 점

과학관에서과학교육

• 과학탐구를 통한 과학소양함양

• 과학관교수학습전략

• STEAM 수업 모형

과학커뮤니케이터(대중천문학자)의역할

• 커뮤니케이터

• 과학커뮤니케이션의 과거, 현재, 미리

• 과학커뮤니케이션의 구성요소

• 과학관전문인력에게 필요한 사항


