
DOOR 시스템을 활용한
전공학습 증진 프로그램

동의대학교 교수학습개발센터 황두경 교수



동의대학교교수학습지원운영모델

운영목표

학생과 함께
성장하는 교수자

운영목표

더불어 학습하는능동적 학습자
SUN형 교수자 모델

TREE형 학습자 모델



ET R E
팀학습능력

• 굿 프리젠터 양성과정

• 굿 디베이터 양성과정

• 학습튜터 양성과정

• 러닝코치 양성과정

• 콜라보학습캠프

Team based

전공및교양기초

• [전공]  전공학습증진프로그램

• [전공]  전공튜터링

• [전공]  전문가멘토링

• [전공]  인공지능아이디어경진대회

• [교양]  학습기반공동체재생캠프

• [교양]  독서토론동아리

• [교양]  저자초청강연회&독서캠프

Related

기초학습능력

• 기초학습증진클리닉

• 똑똑학습법특강(글쓰기)

• 똑똑학습법특강(영어)

• Global Dream

Elementary

학습법

• 개별학습컨설팅

• 모둠학습컨설팅

• DEU 학습법특강

• 장학생토크콘서트

• 도서관 이용자교육

Effective

학습역량강화프로그램의구성

통합성과경진대회(콜라보 페스티벌)



진단분석

프로그램

플랫폼

학습역량 강화 프로그램 운영

TREE형 학습자 기반 프로그램 구성
프로그램 운영 형태의 다각화(온/오프라인)
교과 및 비교과 과정을 통합한 학습성과 경진대회 운영

DAP 시스템/ DOOR(LMS) 시스템

학습자의 프로그램 신청 및 이수내용 관리
DEU-STORY 시스템을 통한 학습성과 통합 관리 지원
DOOR 시스템을 통한 온라인 강의 탑재 및 수강관리

제도

장학제도 및 규정

학업성적향상 장학금 제도
비교과 통합 마일리지 장학금 제도

학습지원
운영체계

DEU-GRIT 역량 진단 및 참여 수요 분석

학습자의 프로그램 참여 수요 조사 실시 및 분석
DEU-GRIT 역량진단 및 학업부적응군 추천프로그램 안내





전공학습
증진

프로그램





구분 세부내용 대상

전공 스타트

프로그램

전공필수 교과로 개설할 수 없지만 전공학습을 위해 필요한 기초지식을 해당

학과의 전임교원이 시간 이상의 교육 프로그램을 기획하여 학생들에게 제공
학년

전공 인텐시브

프로그램

전공선택 교과로 개설할 수 없지만 전공학습을 위해 필요한 심화지식을 해당

학과의 전임교원이 시간 이상의 교육 프로그램을 기획하여 학생들에게 제공
학년

목적

• 전공지식의 교수 학습을 통한 전공학습능력 증진

• 전공지식의 학습결손으로 인한 중도탈락 예방

대상

• 참여교원 전임교원

• 참여학생 전공학습 증진 프로그램에 참여하는 교원의 학과

학생 중 희망자
지원사항

• 교수자 강의료 지원 최대 원

• 학생 비교과 통합 마일리지 점 수기 우수자 장학금 원



교수-학생만남의장제공

전공에대한흥미증대

전공학습능력증진



준비
수요조사 및 기획 프로그램 홍보 프로그램 모집 및

선정

프로그램 기획 진행

참여교수모집홍보

학생 홍보물
제작

프로그램 모집 실시재학생 수요조사 실시

학생 모집 진행



준비



실
행

내용 세부일정 비고

오리엔테이션 실시 금

전공학습 증진

프로그램 운영

월

일

시스템 활용

수업 활동일지 제출 교수

수업 성찰일지 제출 학생

수기공모 접수 및 심사 월 금

참가학생 만족도 조사

실시
월 금

운영 결과보고서 제출 수

수기공모 장학금 지급

참여교원 강의료 지급



실
행

교원 대상 오리엔테이션
실시 강의실 개설 지원



실
행

대면특강 실습 비대면 특강 이론



실
행

특강 운영일지 업로드 학생 성찰일지 제출



실
행

참여 수기 공모전 진행



운영 결과보고서 제출



운영 결과보고서 제출



실
행

분반 학과 주제 인원

1 치위생학과 임상치위생학의 실제 40

2 사회복지학 교정복지현장의 이해 98

3 유아교육과 미래교육을 위한 놀이와 교육: 놀이 중심 유아교육과정의 실천 43

4 간호학과 심전도 및 ABGA 해석과 간호 21

5 무역학 4.0i 시대 기초 무역실무 마스터(Ⅰ) 26

6 방사선학과 Fudamentals of academic competency in radiology 13

7 디지털콘텐츠학 LOOkDEV (포트폴리오의 퀄리티 향상을 위한 다양한 툴 및 이미지트레이닝 강의) 12

8 컴퓨터공학과 전공 실무능력 향상을 위한 C 프로그래밍 기초 실무 특강 21

9 체육학과 기초 운동생리학의 이해 64

10 체육학과 인체해부학을 기초로한 운동역학의 이해 26

11 체육학과 운동대사과정과 심전도의 이해 33

12 식품공학 위생곤충학 32

13 임상병리학과 면역혈액 및 생체신호진단 10

14 전자공학 ESP8266 프로그래밍 44

15 정보통신공학 정보통신을 위한 기초 수학 17

16 e비즈니스학 쉽게 풀어가는 알고리즘의 이해 41

17 전자공학 컴퓨터 프로그래밍을 이용한 디지털 영상의 합성 및 처리 30

18 전자공학 제어공학 이해, 보완, 심화 41

19 고분자소재공학 산업용 고분자재료에는 어떠한 종류가 있는가? 10

20 간호학과 입원 아동의 간호문제 탐색과 간호계획 20

21 식품공학 식품유체역학 9

22 유아교육과 파이썬 기반 머신 러닝 21

2021학년도

43개 특강 운영

53명 교원, 

1,269명 학생 참여



실
행

분반 학과 주제 인원

23 물리치료학과 그림과 영상으로 이해하는 근육학 36

24 간호학과 신생아중환자 간호 29

25 패션디자인학과 AUTOCAD를 활용한 패턴 제도 및 CLO 3D Virtual Fitting 27

26 디자인공학부 UIUX 리서치 일반 32

27 물리치료학과 사례 적용을 통해 배우는 의학/물리치료 용어 및 약어 42

28 컴퓨터소프트웨어공학 파이썬을 활용한 컴퓨터 프로그래밍 22

29 컴퓨터소프트웨어공학 파이썬 기반 머신 러닝 25

30 인간시스템디자인공학 산업보건업무 실무증진 30

31 의료경영학과 사례 중심의 질병 및 의료행위 분류 심화 학습 26

32 전자공학
신호 및 시스템 학습을 위한 컴퓨터 시뮬레이터

(Octave, Metlab) 활용
52

33 치위생학과 생리학 실습을 통한 구강생리학 학습 증진 프로그램 42

34 임상병리학과 바이오헬스로 보는 심장병 10

35 경찰행정학 형사사법학 체계론 12

36 무역학
Trade Form's Understanding & Practice 

(무역서식 이해와 실습)
16

37 컴퓨터공학과 백엔드 개발은 위한 JSP 웹프로그래밍 실무 특강 41

38 간호학과 아동병동의 간호실무 역량 강화 30

39 정보통신공학과 회로및시스템을 위한 기초 학습 19

40 유아교육과 유아 원격교육으로 밀접 접촉하기 41

41 의료경영학과
국민건강보험및보건의료데이터실무능력

향상을위한심화학습
20

42 디지털콘텐츠학 포토샵, 일러스트레이터 20

2021학년도

43개 특강 운영

53명 교원, 

1,269명 학생 참여



점
검

• 프로그램이 진행되는 기간 주 동안 특강 운영은 참여 교원에게 자율적으로

맡기되 담당자가 시스템을 통해 정기적으로 수업 운영에 대한 모니터링을

시행함

• 시스템을 통해 점검하는 내용은 교수자의 강의 영상 업로드 여부 학습자의

강의 시청 여부 교수자의 운영일지 제출여부 학습자의 성찰일지 제출여부

학습자의 선후만족도 운영 개선점 등을 점검함

















평가

시스템을 활용한 특강 만족도 조사 진행



평가

시스템을 활용한 특강 만족도 조사 진행 학기



평가

시스템을 활용한 특강 만족도 조사 진행 학기



평가



학과 및 학년 맞춤형 프로그램을 기획 및 운영

원활한 프로그램 운영 및 점검을 위한 시스템 활용

참여 수기 공모전을 통한 학생들의 솔직한 의견 청취

운영결과보고서를 통한 교수들의 운영상 애로사항 및 개선사항 확인



1. 교원 및 학생들의 높은 참여율과 만족도

• 년도 최초 프로그램이 기획된 이후로 매 학기 학생들의 전공학습

능력 신장을 위하여 학과에서는 많은 참여를 하고 있음

• 학년도에는 총 개의 분반을 구성하여 프로그램을 진행하였음

명의 교수와 명의 학생이 참여하여 전공학습 능력을

증진하고자 노력하였음

• 프로그램 참여 학생을 대상으로 운영 만족도 조사를 실시 결과

점 의 만족도를 보였음 홍보 점 담당자 태도 점 내용

점 진행자 점



2. 전공에 대한 다양한 정보 획득 및 학과에 대한 자부심 강화

• 전공학습 증진 프로그램이 종료되는 시점에 참여 학생들에게 전공학습 증진

프로그램이 본인의 전공 공부법과 학과생활에 미친 영향 또는 성과를 작성하게

하는 수기공모전을 실시함 학년도 수기공모전을 실시한 결과 개의

수기가 접수되었으며 그 중 개의 우수 수기를 선발하여 장학금을 지급하였음

• 참여한 학생들의 수기 내용을 분석한 결과 크게 전공학습에 대한 정보를 얻고

전공학습에 대한 동기부여가 되었으며 학과에 대한 자부심과 확신을 가지게

되었고 전공기초 및 심화 지식에 대해 자세히 배울 수 있어서 좋았다고 하였음



3. 참여 학생들의 전공학습 역량 강화

• 학년도 전공학습증진 프로그램을

수료한 학생의 전공 성적 평점을 확인한

결과 수료한 학생 중 의 학생이

전공 평균평점 점 이상 의

학생이 전공 평균평점 점 이상을

취득하였음

점 미만

점

점

점

전공교과목 평점평군



전공 실무능력 향상을 위한 프로그래밍 기초 실무 특강은 학기 초반에 학과에 적응을 잘하지 못하고 방황하던 나를

발전할 수 있게 이끌어 준 프로그램이었고 적절한 시기 개설되어 나에게 단비 같은 존재였기에 이 특강을 열어주신

학교와 교수님께 감사 인사를 표하며 이번 경험을 계기로 앞으로의 학과 생활을 열심히 할 수 있도록 노력하도록

하겠습니다

이 프로그램을 듣고 생긴 지식으로 선배님들과 친구들에게 궁금한점을 물어보는 등 전공에 대한 대화를 하면서

학과에 대해 더 자세히 알 수 있었고 선배님들과 친해 진 것 같아서 좋았다 또한 코로나 로 인해 학년들이 함께

친해질 기회가 없어서 서로 서먹서먹 했는데 프로그램을 같이 수강하는 친구들과는 많이 친해질 수 있었고 학과

수업 분위기도 처음보다 매우 좋아졌다 이제 대학에 온 학년으로서 전공학습 증진 프로그램은 학과 전공과목

내용 및 학습방법에 대해 자세히 알 수 있는 좋은 기회였다고 생각한다



학과에서는 기본 바탕이 되는 프로그램을 배우고 전공학습 증진 프로그램에서는 기본 바탕에서 조금 더

도움이 되는 프로그램을 배우니 당연하게도 작업물의 디테일이 올랐다 그렇게 학기 중 전공과 함께 배우다

보니 시험이나 과제에 활용할 수 있는 부분이 아주 많았다 시험을 치는 과가 아니라 과제 영상 결과물로

성적을 매기는 과다 보니 이번에 배운 텍스쳐를 어떻게 입히는지 어떻게 하나하나 재질을 입혀야 하는지 등을

같이 사용하니까 훨씬 좋은 퀄리티의 결과물이 나왔고 기존의 학생들과는 확실하게 차이가 났다

이번 전공 학습증진 프로그램은 이 전의 학년에 배웠던 지식을 다시 끌어올려 복습을 할 수 있는 기회가 될 수

있었고 그와 함께 학년이 돼서 배우고 있는 지식에 추가적인 강의를 받을 수 있었고 내가 원래 관심이

있었던 고분자에 대한 강의도 받을 수 있어 매우 유익했다 그리고 학년인 만큼 교수님도 그에 맞춰 중간중간

해당 수지와 관련된 회사 해당 수지의 산업이 밀집된 지역 등등 혼자라면 조사하기 힘들었을 유익한 지식 또한

얻을 수 있는 좋은 강의였다 이 강의를 들으면서 전공지식을 참고하여 복습을 하고 자리에 앉아 책을 펴 공부

할 수 있었다 덕분에 이번 학기는 전체 학기 중 가장 높은 평균 학점을 받았다



전공학습 증진 프로그램을 통해 앞에서 배운 내용을 상기시키고 이를 다른 내용과 연관 지어 공부하는 방법을

처음으로 시도해 볼 수 있었다 결론적으로 이렇게 앞과 뒤의 내용을 연결해 공부하니 앞의 내용이 저절로

기억되면서 복습까지 되는 효과를 경험할 수 있었다

또 뒤의 새로운 내용을 공부할 때 앞에서 배운 내용을 포함하다 보니 학습이 이전보다 어렵게 느껴지지 않았다

결론적으로 배운 내용과 배울 내용을 모두 연결하고 관련지어 공부하는 방법을 터득하였고 이후 전공 과목뿐만

아니라 다른 교양 과목에서도 이를 하나의 공부방법으로써 적용하여 공부하였다

전공학습 증진 프로그램에서 학습한 경험을 토대로 남은 학기동안에는 강의를 듣고 단순히 암기하는 방법에서

벗어나 내가 스스로 강의별 생각하기 문항을 만들어 나의 생각을 적고 정리하였다 특히 나의 전공인

사회복지과목들을 학습할 때 생각하기와 같은 학습방법이 유용했다 사회복지는 다양한 대상별로 상이한

접근방법을 가지고 있는데 항상 여러 이론에 대해서 배우다 보면 지금까지 배운 이론을 추후에 현장에서 어떤

식으로 적용할 수 있는지에 대해서 의문이 많았다 생각하기 문항을 사용하여 내가 궁금했던 점이나 의문이 생기는

것들을 즉시 정리한다면 앞으로도 창의적으로 문제해결이나 생각정리를 할 수 있을 것 같다는 생각이 들었다




